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e Algoritmos DBA: Construir y analizar algoritmos y diagramas de

flujo que representen un programa de computador
utilizando estructuras selectivas y repetitivas.

EXPLICACION:

Por medio de esta guia afianzaremos los conocimientos sobre el tema Introduccion a la programacion (11)
(algoritmos y diagramas de flujo), a través de la exploracion de conocimientos previos, explicacion del tema 'y
actividades relacionadas.

= El contenido de esta guia debe ser pasado y resuelto en el cuaderno.

= Fecha de entrega: jueves 30 de Abril.

= Medio de entrega: whatsapp o correo electrénico del docente.

= Evidencias: documento adjunto de las guias resueltas, fotografias y/o videos resolviendo las guias de
trabajo en casa.

ASESORIA:

“Si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el numero de celular del docente
que aparece en el encabezado de este documento”.
Link de un video sobre el tema: https://www.youtube.com/watch?v=U3CGMyjzlviV

GUIA N°1 Introduccion a la programacion (1) (algoritmos y diagramas de flujo)

Concepto de algoritmo

Un algoritmo se define como un conjunto de pasos o instrucciones finitas que se deben seguir para
realizar una determinada tarea.

Tipos de algoritmos

Existen dos tipos de algoritmos y son llamados asi por su naturaleza:

* Cualitativos: Son aquellos en los que se describen los pasos utilizando palabras. Lo ejecutan las
personas

» Cuantitativos: Son aquellos en los que se utilizan calculos numéricos para definir los pasos del
proceso. Lo ejecuta el computador
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Representaciéon de algoritmos
Un lenguaje algoritmico es una serie de simbolos y reglas que se utilizan para describir de manera
explicita un proceso.

» Diagrama de flujo: Es la representacion grafica de las operaciones gue realiza un algoritmo.

* Pseudocdédigo (No Graficos): El pseudocdédigo es una forma de escribir los pasos que va a realizar
un programa de la forma mas cercana al lenguaje de programacion.

Ejemplo: Realizar un algoritmo que sila edad de una persona es mayor o igual a 18 afos, arroje un
mensaje que diga: “eres mayor de edad”.

. INICIO

. Varaibles: Edad

. ESCRIBA “cual es tu edad?”

. Lea Edad

. S| Edad >=18 entonces

. ESCRIBA “Eres mayor de Edad”
. FIN_SI

. ESCRIBA “fin del algoritmo”
9.FIN

O~NO UL WNPRE

Caracteristicas de los algoritmos
Las caracteristicas fundamentales que debe cumplir todo algoritmo son:

* Un algoritmo debe ser preciso e indicar el orden de realizacién de cada paso.

* Un algoritmo debe estar definido. Si se prueba un algoritmo dos veces, se debe obtener el mismo
resultado cada vez.

* Un algoritmo debe ser finito. el algoritmo se debe terminar en algin momento; es decir, debe tener
un numero finito de pasos.

» Un algoritmo debe ser legible: El texto que lo describe debe ser claro, tal que permita entenderlo y
leerlo facilmente.

* En el algoritmo debe definir tres partes: Entrada, Proceso y Salida. Ejemplo: un algoritmo para
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realzar una receta de cocina se tendra:

Entrada: Los ingredientes y utensilios empleados.
Proceso: elaboracion de la receta en la cocina.
Salida: terminacidn del plato (por ejemplo, Pollo al horno)

Propiedades de un algoritmo

Las propiedades de un algoritmo son puntos guias a seguir para su elaboracién, ya que éstos
permiten un mejor desarrollo del problema.

Enunciado del problema.

El enunciado del problema debe de ser claro y completo. Es importante que conozcamos
exactamente lo que deseamos que haga el computador.

Analisis de la solucién general.

Entendido el problema, para resolverlo es preciso analizar:

* Los datos de entradas que nos suministran.

* El proceso al que se requiere someter esos datos a fin de obtener los resultados esperados.
* Variables, férmulas y otros recursos necesarios.

* Definir condiciones si las hay

* Los datos o resultados que se esperan.

* Diferentes alternativas de solucién.

ACTIVIDAD
Después de leer la anterior informacion.

Resolver 12 ejercicios en Pseudocodigo y en diagramas de flujo, teniendo en cuenta
tanto las variables cualitativas como cuantitativas, de igual manera tenga en cuenta las
propiedades de un algoritmo.
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