LE.EL RECUERDQ

INSTITUCION EDUCATIVA “EL RECUERDO”

Resolucion de Aprobacion de Caréacter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de ; 7
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Guia # 7 de trabajo del area : Tecnologia e Informatica ‘ Grado: Quinto

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 10 de AGOSTO hasta el 21 de AGOSTO

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPENO (APRENDIZAJES)
El codigo binario Utiliza el cdédigo binario 0 y 1 de la computadora, representado con diferentes ejemplos
practicos, para comprender que estos cddigos significan informacién.

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el nUmero que aparece en la parte de arriba”.
Para la calificacion, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el nombre del estudiante al correo electrénico o al
Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracion de Saberes Previos: observa el siguiente saludo.

01001000 01101111 01101100 01100001

¢Qué crees que signifique?

¢Alguna vez lo has visto?

¢Sabias que significa "HOLA"
en codigo binario?

2. Explicacién y presentacion del Tema y/o Saber: leer y aprender.
El codigo binario
Durante la clase de informdtica,

la profesora Olivia les platicé a los nifios
que las computadoras guardan todo tipo

000100 &

de datos: hay libros, fotografias, musica

y hasta peliculas.

-¢Pero cémo es posible? - preguntd Sandrita.
-En mi casaq, los libros y las fotos estdn en
papel, pero la musica y las peliculas estan

en discos.
-Es porque en la computadora, toda la informacidn se traduce a ceros y unos.
Lo que en realidad se guarda son millones de ceros y unos, que pueden ser
traducidos a letras, colores o sonidos.

Cada cero o uno es llamado bit. Un bit es similar
a tener un foco, que puede estar apagado (0)

= = o encendido (1).
Apagado Encendido

Cddigo binario

El cédigo binario es el sistema de codificacién usado para la representacion de textos o procesadores
de instrucciones de computadora, utilizando el sistema binario. En informdtica y telecomunicaciones,
el cédigo binario se utiliza en la codificacién de datos, tales como cadenas de caracteres, o cadenas
de bits. Observa el ejemplo:
01001000 01101111 01101100 01100001 00100000 01100001 01101101 01101001 01100111 01110101 01101001
01110100 01101111 01110011 00100000 01100100 01100101 00100000 01100111 01110010 01100001 01100100
01101111 00100000 00110101

Hola amiguitos de grado 5
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3. Taller de aplicacién del Saber:
e Para esta actividad responde segun la lectura anterior.

2 ¢;Cudnto vale un foco encendido?
2 ¢Y cudnto un foco apagado?

e Enlasiguiente imagen, escribe el cddigo binario de cada grupo de focos.
¥ W Y Yl ‘
= = = = k tttttttttttttttttttttttttt J
Y ¥ Y Y ‘
= = = = k -------------------------- J
¥ Y P Y )
= = = S
W U Y Ul ‘
= = = = \ .......................... J
¥ ¥ Q Y ‘
= = = = N * s "sssvomsrasnrasnnnsnnnres J

e Observa, analiza y resuelve:
Para representar las letras con ceros y unos, se usan combinaciones de 8 bits,
es decir, de 8 ceros o unos. Este es el cédigo de algunas letras del alfabeto:

LT AL TR LET
[A][vewms | [3] |
[@] [oem E GO |

i, "_‘I", ’

E 01010100 Kol

e Escribe con bits las siguientes palabras:

0 0%

ooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooo

e ¢Que palabras son estas? Decodificalas. Recuerda que cada letra es un grupo de 8 bits.

01000010 01000001 01001100 01000001

01001100 01001111 01000010 01001111
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e Resuelve.

Pinta la cuadricula con el cédigo ojojojol1j1j2]0}]0

binario, tomando en cuenta que: ololo]l 2] 210 1|00

- En cada 1 debes pintar ololol 2] lolololo
el cuadro de negro.

O 2} 2] 212} 2]2]12}]0

= En cada 0 debes dejar
el cuadro sin pintar.

¢Qué imagen se forma?:

4. Actividades de Cierre. En esta actividad debes realizar lo siguiente:
e Colorea de amarillo las letras que tengan un O debajo

ij_lq:_l-IN_lc_iI—f-
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INSTITUCION EDUCATIVA “EL RECUERDO”

Resolucion de Aprobacion de Caréacter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de ; 8
Preescolar, Basica y Media Académica Guia #
DANE. 123001800064 NIT. 901048820-9

Guia # 8 de trabajo del area : Tecnologia e Informética Grado: Quinto
Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 24 de AGOSTO hasta el 4 de septiembre

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPENO (APRENDIZAJES)
Introduccién al pensamiento Propone soluciones a problemas utilizando los elementos del pensamiento
computacional computacional, descomposicidon, reconocimiento de patrones, abstraccién y
algoritmos.

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el nimero que
aparece en la parte de arriba”. Para la calificacion, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el
nombre del estudiante al correo electrénico o al Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracion de Saberes Previos: lee el siguiente texto y resuelve.

Como bien sabes, las computadoras pueden ayudarnos
a resolver problemas. Sin embargo, antes de resolver
cualquier problema, es indispensable comprenderlo.
Para ello, usamos el pensamiento computacional
(computational thinking). El pensamiento computacional
nos permite enfrentarnos a un problema dificil,
comprenderlo y plantear posibles soluciones.

¢Qué crees que es el
Pensamiento computacional?

¢Donde podemos usar el
pensamiento computacional?

Plantea una solucion para el
problema de contaminacion en
tu barrio.

2. Explicacion y presentacion del Tema y/o Saber: lee, observa y aprende.

El pensamiento computacional: El pensamiento computacional tiene 4 elementos

1. Descomponer 3. Abstraer
Partir un problema complejo Enfocarse en lo general @
en problemas mas pequenos e importante, ignorando 5
;& y manejables. los detalles. L__]

sbdosnon

2. Reconocer patrones /) 4. Crear algoritmos

eosye
.° - Ll B - - - -

3 Buscar similitudes, Disenar instrucciones ¢
@: repeticiones y tendencias. paso a paso, para resolver

+
problemas similares.
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3. Taller de aplicacién del Saber:
e Crea tu propio disefio, rellenando algunos espacios en esta cuadricula. Puedes usar uno de los

ejemplos, pero lo mejor es que tu disefies tu propia figura.

Por ejemplo:

Ahora tendrds que generar un algoritmo (una
serie de instrucciones) que le permita a otras

personas replicar el dibujo sin necesidad de

verlo. ;Cémo lo harias?

e Aplica los dos primeros pasos del pensamiento computacional:
-» Descomponer. Dividamos el problema en problemas mds pequenos, por ejemplo,

en vez de pensar en todo el dibujo, piensa en un renglon a la vez.
<> Reconocer patrones. ;Qué similitudes hay en todos los renglones? Todos tienen 8
cuadros. Todos tienen algunos cuadros negros y algunos cuadros blancos.
Inventa un codigo para indicar, en cada rengldn, si un cuadro debe ser negro o blanco.
Escribelo a continuacion:

Renglon 1: . ... .. .. ... .. Renglon 2: .. .. ... ... ... . Renglén 3: ... . ... ... ...,
Renglond: .. .. . ......... Rengldn 5: .. ... ....... Renglén 6: . .. .. ... ... ... ..
Renglon 7: . .. ... ... ..... Renglon8: . . . .. .. .. ... .

e Pidele a un familiar que replique el disefio que creaste en la actividad anterior sin que lo vean,
solamente ddndoles las instrucciones codificadas.
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® Escribe las instrucciones para que cualquier persona pueda replicar los disefios sin necesidad
de verlos. Puedes utilizar O y 1. Donde O son espacios en blanco y 1 espacios rellenos.

4. Actividades de Cierre.
e Escribe V si lo que se afirma es verdadero, o F si es falso.

El pensamiento computacional significa saber manejar las computadoras. [ -

Para aplicar el pensamiento computacional, lo mds importante es que se l
haga rdpido. foLay

Los elementos para aplicar el pensamiento computacional son: =<
descomposicidn, reconocimiento de patrones, abstraccion y derivacion. ___/

Los problemas dificiles se pueden descomponer en problemas mas ()
simples para entenderlos mejor. \___J

Hay que buscar patrones o similitudes en los datos, para comprender iy
mejor los problemas. \__/
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Preescolar, Basica y Media Académica Guia #
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Guia # 9 de trabajo del area : Tecnologia e Informatica Grado: Quinto

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 28 de septiembre hasta el 16 de octubre

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPERNO (APRENDIZAJES)

Analiza las unidades de informacidén mas utilizadas (bit, byte, kilobyte, megabyte,
gigabyte, terabyte) comparandolas con los dispositivos de almacenamiento

La medida de lainformacién

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el numero que aparece en la parte de arriba’.
Para la calificacion, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el nombre del estudiante al correo electrénico o al
Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracién de Saberes Previos: lee el siguiente texto y responde las preguntas.
Las unidades de medida surgen de la necesidad de medir. 7 _

Las personas comenzaron usando las partes

de su cuerpo -pulgares, pies o brazos- para medir
objetos y distancias. Después se inventaron unidades
de medida estandarizadas, como el metro

(para medir longitud), el gramo (para medir peso)

o el litro (para medir volumen). Si a esto sumamos

los multiplos (como el kildmetro o el kilogramo),

o los submultiplos (como el centimetro o el miligramo), _ :
ihay una unidad de medida apropiada para cada situacién! he—— —

De manera similar, necesitamos medir informacién. ;Cémo podemos medir textos, fotos o
musica digital? Como se trata de archivos intangibles, que guardas en un disco o ves en la
pantalla de tu dispositivo, no se pueden medir con reglas o pesar con bdsculas.

2 ¢Saben cémo surgid la necesidad de medir
las cosas?

2 ¢Qué unidades de medida utilizaban en la
antigiiedad?

2 ;Cémo median nuestros antepasados?

2 iAlguien me puede decir qué son las
unidades de medida?

2 ;Qué unidades de medida conoces?

2 ¢En ddénde se utilizan las unidades de

medida?
2 ¢Alguien sabe qué unidades se utilizan para

medir la informacion?

Mide estos objetos usando la parte del cuerpo que se indica:

Mi mide . 1 Mi mide . ... ... )t_g

Ahora mide la informacién usando las unidades que se indican:

El texto inicial mide ............................. Palabras.

El nombre completo del profesor que esta arriba mide ...................... letras.
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2. Explicacion y presentacion del Tema y/o Saber: lee, observa y aprende.
Recuerda que toda la informacién digital esté codificada en ceros y unos. Un cero o un
uno, forman 1 bit. Ocho bits forman 1 byte. El byte es la unidad base para medir (o pesar)
informacion.

Bit ~ Byte Kilobyte (KB)"

Es la unidad mds 8 bits. 1 024 bytes.
pequeiia de informacidén.
Puede ser representado || = (-1isller Ejemplo:
por los valores binarios || 1 byte = la letra A. | 1 Kb = 1 documento
0o 1. de texto con 3 080
palabras aproximadamente

Megabyte (MB) Gigabyte (GB) Terabyte (TB)
1 024 Kilobytes. 1 024 Megabytes. 1 024 Gigabytes.
Ejemplo: Ejemplo: Ejemplo:

~Elvideojuego “Angry || 01 GB = 1 video -1 TB = 500 000 fotografias.
Birds” es de 47 MB. de 30 minutos.

3. Taller de aplicacion del Saber:
e Sisabes que una letra tiene 8 bits (8 ceros o unos) y que 8 bits forman un byte... responde:

¢Cudntos byte tiene el nombre del profesor? ... y
¢Cudntos bits tiene el nombre del profesor? ...

e Resuelve la siguiente sopa de letras para encontrar las principales unidades de medida de la
informacién.

Qe |T|y|ulpo]|s|alz|[x|v|]F|RrR]E|W]|] Q] B)
N|H|G|F|R|T|Y|Y|U|lC|X|Z|M|L|H|F]|V BIT
Q G|li1|cg|a|B|Y|T|E|[E|T|E|R|K]|Z]|O]|T
AlN|JulalRNR]Julw|Y|lulAa|lx|u|lo|l 1 |s|ulx
z|plylz]|P|Y|[P|lU1]E]JO|lS|Y[1|L|lV]Y]S
plo|T|op|lo|T|L|N|[T|[E|W|T|U|lO|D|T|W
Flg|H|J|k|L|M]1T|E|R|Q|H|G|B|C|H|Q
‘Elc|e|rR[T]Y|B[Y[|[R|U|[S|E|[T|Y|F|E]S

T|lT|l1 |1 |o|N|[B|S|A|T]|A|T|F|T|R|I]|A
vylujlul|Q|lQ|olw]|E|B|K|U|U|D|E|Y|U|T

Bli1 |y |[v]|]Q|w|RrR|B|Y|T|E|[Y|V]E|[H|Y] X :
Alo|T|Aa|R|julztu|T|1 |1 ]|T|c|s|L|T]|s GIGABLGIES
GlL|E|lz|P|Y|X|1]|E|JU|KIE|X|E|N|E|W
E|lP|F|D|o|T|A|K|R|O|L|F|Z|[R|M|F|Q
MIR|[M]|E] I |Uu|s|N|JE]J]L|]O|[M|A|Q|N]|M]| S/
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e Observa la siguiente informacion atentamente y realiza las conversiones.

Para convertir de una unidad m -) m

menor a la que le sigue, sdlo tienes [M_E‘ ‘D GB .2048 MB+GB
que dividir entre 1024. Divide entre .=> 2048 /1024 = 2GB
1024 para convertir: (cl:) 10=)

; Tamarno de archivo Equivale a
Con ayuda de tu calculadora, realiza 2

. . 1536 Kilobytes vy . Megabytes
las siguientes conversiones. i
5120 Megabytes e Gigabytes
3072 Gigabytes U s Terabytes 1

¢ Lee el siguiente texto, analiza y responde:
Después de trabajar en el verano,

Noé pudo comprarse un iPod con 8 GB de almacenamiento. Como pronto saldria
de vacaciones, lo primero que hizo fue cargarle su musica favorita para escucharla
durante el vigje. Esta fue la musica que agregé al dispositivo:

QTN Rt

1536 MB 1GB 524,288 KB

@ ¢Cudntos GB ocupa el primer archivo de musica? /ﬁn- N Vo
A - —

a) 1.5 b) 1 c) 0.536 /S/ : ., /.
@ ¢Cudntos GB ocupa el tercer archivo de musica? (debes hacer una doble conversion)

a) 512 b) 52 c) 0.5

@ ¢Cudntos GB ocupa toda la mdsica almacenada? ...

@ ¢Qué espacio le queda disponible en su dispositivo? .. ..........: R
4. Actividades de Cierre. Puedes realizar las conversiones con calculadora.

Si en tu tableta tienes sélo 300 MB de espacio disponible, ses posible instalar estos
juegos? Marca con ¢ todos los juegos que se puedan instalar al mismo tiempo.

—
@6’“@ '? Convierte todas las unidades a MB. )

RADICAL
OLLERS
PRO STOKED o
ACTION

85 Megabytes 59392 Kilobytes 47 Megabytes 307200 Kilobytes
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INSTITUCION EDUCATIVA “EL RECUERDO” Guia #

Resolucion de Aprobacion de Caréacter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de
Preescolar, Basica y Media Académica 10
DANE. 123001800064 NIT. 901048820-9

Guia # 10 de trabajo del area : Tecnologia e Informética Grado: Quinto

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 19 de octubre hasta el 30 de octubre

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPERNO (APRENDIZAJES)
Guardo y resguardo archivos Reconoce los diferentes medios para guardar y respaldar archivos en distintos
dispositivos de almacenamiento, dependiendo de sus necesidades.

ASESORIA: sitiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el nimero que aparece en la parte de

arriba”. Para la calificacion, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el nombre del estudiante al correo electrénico o

al Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracion de Saberes Previos: lee con mucha atencion el TexTo Yy responde-
Como bien sabes, la informacidn digital se - -

almacena en discos o memorias. Pero, jen donde
se guarda la informacidon que no es digital? La
informacién analégica (no digital) estd contenida
en libros y pergaminos, o tallada en piedra, o en
fotografias y cintas de cine, o en obras de arte.
Para conservarla, hemos creado espacios fisicos

como bibliotecas, cinetecas, museos o bévedas.

Desgraciadamente, estos espacios no estdn exentos de riesgos: Incendios, terremotos y otros
desastres naturales han destruido para siempre valiosos libros, peliculas y piezas de arte.
Documentos unicos se han perdido en guerras o robos.

Algo similar puede ocurrir con la informacion digital, es decir, con los archivos que guardas
en tus dispositivos. Por ejemplo, esa tarea en tu computadora, en la que estuviste trabajando
tantas horas puede perderse para siempre de muchas maneras.

Las 7 causas principales de perdldq de mformamon d:gltal son:

1. Borrar archivos accidentalmente. 5. Robo del dispositivo.
2. Virus informdtico. 6. Derrame de liquidos sobre el dispositivo.
3. Fallas técnicas en el dispositivo. 7. Incendios o explosiones.

4. Problemas con la corriente eléctrica.

Las consecuencias de la pérdida de informacidn pueden ser muy graves. Por ejemplo, se
estima que el 60% de las empresas que pierden su informacidn, cierran dentro de los seis
meses siguientes a la catdstrofe!.

¢ La realidad fisica es todo lo que se puede tocar y la realidad virtual es lo desarrollado en una
computadora e internet. Clasifica las 7 causas principales de perdida de informacion.

Realidad Fisica Realidad Virtual
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2. Explicacién y presentacion del Tema y/o Saber: leer y observar:

Respaldando informacion
Un respaldo o bakcup es una copia de seguridad de informacién digital, resguardada

en algun dispositivo de almacenamiento externo (hardware) o en la nube (Online).

Los respaldos tienen dos propdsitos:

=» Recuperar o restaurar informacion en caso de pérdida.

=» Almacenar informacidon que ya no se usa, pero que se quiere guardar por si algin dia se
necesita consultar.

Almacenamiento en dispositivos locales extraibles
Los respaldos se pueden hacer en dispositivos fisicos como memorias o discos externos.
Estos son los dispositivos mds comunes y sus caracteristicas.

Coractersicas

HDD (Hard Disk Drive) = Utiliza placas metdlicas circulares para
Unidad de Disco Duro almacenamiento.

= Giran las placas y una "aguja” busca la

informacion digital.

24 OB hoste 278 = Por eso se escucha un "ruido” de movimiento.

SSD (Solid State Drive) =» Utiliza bloques de almacenamiento.
Unidad de Estado Sélido =< El tiempo de bldsqueda es menor.
= Se denomina "Estado Sdlido"” porque no

tiene "aguja” ni un disco en movimiento
240 GB hasta 60 TB i
para busqueda.

Tarjetas SD (Secure Digital)

=< Fdcil transporte, son pequenas.
=» Son especiales para almacenamiento

2 GB, 8 GB, 16 GB, 32 GB, 64 digital de fotografias o videos.
GB, 128 GB, 512 GB,

hasta 1 TB
Pendrive o USB
‘ < Fdcil transporte, son pequefias.

=» Se pueden utilizar para todo tipo

2 GB, 8 GB, 16 GB, 32 GB, 64 ; W
de almacenamiento digital.

GB, 128 GB, 512 GB, hasta 1 TB

. CD- ROM (sélo lectura)
}ﬁ‘ﬁ CD-R (grabables)
S i CD-RW (regrabables) = Su capacidad limitada los ha puesto

: "‘\v” en desuso.
540 MB, 650 MB, 700 MB
y 870 MB
3. Taller de aplicacién del Saber:
e Responde:
¢Alguna vez has perdido un archivo (foto, documento, juego)? ;Como fue?

¢Qué consecuencias hubo? ;Es posible recuperarlo? ;Qué podrias hacer para evitarlo?
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e Completa la siguiente tabla con la informacién que leiste anteriormente.

Dispositivo

Capacidad maxima

Unidad de medida

e Lee la siguiente informacion y responde la pregunta.

Almacenamiento en la

nube

Los respaldos también se pueden hacer en la nube. La nube o cloud, es el término usado para
hacer referencia a un espacio de almacenamiento virtual, al que se accede a través de Internet.
Existen proveedores como Google Drive, Dropbox o iCloud, que ponen a tu disposicion sus

computadoras y sus dispositivos de almacenamiento, para que guardes casi lo que quieras.

tener en casa.

Data Center de Google
en el Condado de Douglas, Georgia

“aracteristica

Disponibilidad
de informacion

Desde cualquier lugar, a través
de Internet.

La informacién que respaldas en la nube se envia por
Internet a un Data Center, que es donde el proveedor
guarda tus archivos en sus equipos, pero con una

tecnologia y seguridad mucho mayor a la que puedes

Almacenamiento’locallextraible

Sélo desde los dispositivos
de resguardo.

Conexion a Internet

Si requiere.

No requiere.

Costos

Hay espacio gratuito limitado.
Para guardar mds, hay que pagar
una renta.

Hay que comprar los dispositivos
de almacenamiento.

Compartir archivos

Basta enviar una liga (link) para
que otros accedan a los archivos.

Hay que compartir fisicamente
el dispositivo con la otra persona.

Seguridad

El proveedor se encarga de dobles
respaldos y mantenimiento.

Debes pensar dénde guardar
de forma segura los dispositivos
con los respaldos.

¢Qué es almacenamiento
la nube?

en

¢Qué proveedores existen

para este servicio?

¢Qué es un Data Center?

¢Donde queda el Data
Center de Google?

La guia de trabajo también la puedes descargar de la pagina institucional www.ieelrecuerdo.edu.co
o ingresas a peguimonteria, digitas tu usuario y contrasefia (tu nimero de documento de identidad) y das click en mensajes.



http://www.ieelrecuerdo.edu.co/

Escribe 3 diferencias entre
el almacenamiento local y el
almacenamiento en linea.

4. Actividades de Cierre.

e Después de haber leido atentamente y a conciencia, puedes responder las siguientes preguntas:
= (/Qué informacidn es importante para miy, por lo tanto, debo respaldar?

= ¢Cudnto espacio de almacenamiento requiero?

= /Me conviene mds un respaldo en un dispositivo fisico o en la nube? ;Por qué?
= ;Cada cudndo debo actualizar mi respaldo?

= ¢Qué otras medidas de seguridad requiero?

e Resuelve como se indica.

Para cada afirmacion, escribe L si se trata de almacenamiento en un dispositivo local
extraible y C si se trata de almacenamiento en la nube (cloud).

La informacion se guarda en un servidor de Internet y no en tu dispositivo.

Si se dafa tu dispositivo, no podrias recuperar la informacion.

Compartes la informacidn con otras personas de manera virtual e instantanea.
Una parte del espacio disponible, generalmente es gratuito.

Puedes acceder a tus archivos, aun cuando no tengas Internet.

En caso de que se dafie tu equipo, puedes acceder a la informacién desde
otro dispositivo.

O 000LO0L
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L.E. EL RECUERDQ

INSTITUCION EDUCATIVA “EL RECUERDO” Guia #
Resolucion de Aprobacion de Caréacter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de
Preescolar, Basica y Media Académica 1 1
DANE. 123001800064 NIT. 901048820-9
Guia # 11 de trabajo del area : Tecnologia e Informatica | Grado: Quinto

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 3 de noviembre hasta el 13 de noviembre

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPERNO (APRENDIZAJES)

Sistema binario: 0y 1 Identifica patrones y algoritmos principales del sistema binario que permiten que la
computadora interprete y almacene la informacion, utilizando su propia logica.
ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el numero que aparece en la parte de arriba’.

Para la calificacién, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el nombre del estudiante al correo electrénico o al
Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracion de Saberes Previos: Observa el siguiente cédigo.

{__j l-i]} = me gusta mucho é @ = mds o menos (;} (;} = no me gusta

Usando tus pulgares puedes responder mucchas preguntas. Pero...

Como es muy dificil dibujar pulgares, si consideramos que é —_ ]_’ Q =() .entoncesel
codigo quedaria asi:

11=me gusta mucho 10=mas o menos 00=no me gusta

No confundas el cédigo 11 (uno uno) con el nimero once o el cédigo 10 (uno cero)
con el nimero 10. En este caso, los cddigos no representan numeros, sino una preferencia.

¢ Responde estas preguntas usando el codigo 1y O:

¢Te gusta el brocoli? = éte sientes bien de salud? =
¢Te gusta la pizza? = ¢Te gusta escuchar misica? =
¢Quieres jugar? = ¢Extrafias el colegio? =

¢Te gusta estudiar en las noches? = ¢Extrafias a tus profesores? =

2. Explicacion y presentaciéon del Tema y/o Saber: Leamos el texto y aprendamos.
Sistema binario
La informacidn en un dispositivo digital, estd codificada

en ceros y unos. ;Qué quiere decir esto? Significa que
todos los datos, sin importar si son textos, fotos, musica, MR LAY 1101

videos o aplicaciones, son en realidad una inmensa
! AL
cantidad de ceros y unos que las computadoras pueden B 0 I I I l a l B I I ‘

procesar, transmitir o almacenar. Es como si la informacion ¢ ] 00 l ] a ] a
se guardara en clave, usando sélo combinaciones de 0 y 1.
Por eso se llama cdédigo binario.

> ¢Cémo lee la computadora los ceros (0) y unos (1)?

La primicia en computacion es usar senales de apagado y encendido al momento de enviar
una orden o comando al sistema operativo. El cero (0) es apagado y el uno (1) encendido.

En informdtica, un 1 o un 0 se llama bit. La combinacidon
de ocho bits se llama byte. El byte es la unidad base
de almacenamiento digital.

La guia de trabajo también la puedes descargar de la pagina institucional www.ieelrecuerdo.edu.co
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En la vida diaria (y en tus clases de matemdticas) usas el sistema decimal de numeracion.
En el sistema decimal existen 10 simbolos (0, 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8 y 9) y con ellos puedes

representar cualquier cantidad.

En un sistema binario de numeracién existen sélo dos simbolos (0 y 1) para representar

cualquier cantidad.

Para poder comprender esta guia debes tener en cuenta que el sistema binario asigana valores

de Oy 1. Observa el ejemplo y completa los demds ejemplos:

Abierto=1

Cerrado= 0

X XX v -( V=

3. Taller de aplicacién del Saber:

Realiza como se indica, lee y observa atentamente.

Usando combinaciones de 0 y 1, inventa un cédigo binario de tres posiciones

para representar colores. Completa la siguiente tabla: Se da una opcién de respuesta

Clefe|a[o @my
000 .‘.......B.I.O.rlc.oiﬂ........'
001 o

Pe e e e s s e TR T VR LB e 000 e e
010 ."."l.'...."..'....'..'
011

LR B I T L B R I R

Colorea la siguiente figura, usando

el cédigo que has inventado.

Se da una opcidn de respuesta
con base en el cddigo propuesto.

Para comprender el sistema binario de numeracion, debes dibujar en una hoja de papel las siguientes

20daiIgo

T

100
101

® 0 9 0 0 0 0 0 00 FP PN

110

114

® 9 5 0 0 8 0 0 0 P 0N P NN L L E e e e

000 ——Blanco

5 tarjetas con el mismo nimero de puntos en cada una y recortarlas para tenerlas a la mano.

r N\ ( 3

A J e y

o Y
o O ®

. o ®
J

- N N 3

A\ 3 A b
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e Si prestamos atencién nos daremos cuenta que cada tarjeta tiene una numeracién de derecha a
izquierda y se va duplicando en ese sentido: 16, 8, 4, 2, 1. Ahora realiza lo siguiente:

Coloca tus tarjetas en orden sobre la imagen y analizalas. ;Qué observas?

De derecha a izquierda, cada ficha tiene el doble de puntos que la anterior.

=» Si agregamos una sexta tarjeta a la izquierda, ;cudntos puntos tendria?, ... .. ..
= Y cudntos puntos tendria la séptima tarjeta?

----------

e Presta mucha atencién a la siguiente explicacién para que puedas realizar la actividad que sigue.
Realiza los pasos que se te indican.

Ahora voltea todas las tarjetas cubriendo los puntos. Utilizaremos el siguiente cdédigo:

O=tarjeta boca abajo (no vemos los puntos) 1=tarjeta con puntos

En este punto, con todas las tarjetas boca abajo, el cédigo es 00000. Este cddigo
representa el nimero 0.

Voltea la primera tarjeta de la derecha (la que tiene un punto). ;Cudntos puntos ves?
El codigo 00001 representa el nimero 1.

Siempre comenzando de derecha a izquierda, muestra la primera y la cuarta tarjeta.
¢Cudntos puntos ves? El cddigo 01001 representa el nimero 9.

o 1 o0 o 1 =29
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e Experimenta volteando y sumando los puntos de tus tarjetas, para encontrar el codigo binario de
los nimeros de la siguiente pdgina. Observa los ejemplos resueltos.

2 ceenee.n 0000 L 18

3 R 00 e 20 focnsasseseremecan s

6 O 22

7 29 STt s TRy ooy
Responde:

< (Cudl es el nimero mads grande que puedes representar con 5 tarjetas?,,,,......
= (Cudl es el nimero mds pequeno que puedes representor?
=<2 (COmo se representard el nimero 327

----------------------------------------

. Actividades de Cierre:

o Lee con mucha paciencia y atencion la siguiente actividad. Concéntrate.

Mensaje secreto

Imagina que te encuentras prisionero v / E
en una torre muy alta. Un dia al despertar, Te rescatare

. . o . / .
y sin saber cémo, recibiste este mensaje: é’CﬂﬂﬁfO.f Cﬂﬂf[t’f@.f e cuufun?

! "

Tu debes darle respuesta, pero jcomo? COI:{ﬁO g
Enton_ces te das cuent:':z gue en la ventana 7,89 101112 13
hay cinco focos, que facilmente puedes unn.n.n.n...m
atornillar o desatornillar para que queden

, 14 15 16:17'18'19.20 21 22 23 24 25 26
encendidos o apagados.

—e )9 ee

representa 01000, que corresponde al ndmero 8 y que a su vez es la letra h en el codigo
gue recibiste,

Colorea con amarillo las luces que debes dejar encendidas (1) y con negro las que
debes dejar apagadas (0), para codificar cada letra de la respuesta: dos.
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: g INSTITUCION EDUCATIVA “EL RECUERDO” Guia #
Resolucion de Aprobacion de Caréacter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de
Preescolar, Basica y Media Académica 1 2
DANE. 123001800064 NIT. 901048820-9
Guia # 12 de trabajo del area : Tecnologia e Informatica Grado: Quinto

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango  Correo Electrénico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com
Whatsapp: 3229287800- Guia para desarrollarse desde el 17 de noviembre hasta el 27 de noviembre

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE DESMPERNO (APRENDIZAJES)

Mensajes en cédigo (codigo Asclly | Codificay decodifica mensajes utilizando el sistema binario reconociendo el cdigo
ASCll para el alfabeto e inventando otros codigos a través de actividades practicas.

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guia, comuniquese con el niimero que aparece en la parte de arriba”.
Para la calificacion, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y el nombre del estudiante al correo electrénico o al
Whatsapp que aparece en la parte de arriba.

1. Exploracion de Saberes Previos: lee el siguiente texto, piensa y responde:

Desde los comienzos de la civilizacidon, los seres humanos . =
‘ " Bonjour {R4f
hemos ideado muchas formas de transmitir nuestras

OotLEASIMI©
ideas. Para ello, hemos creado cédigos que nos ‘—I.o ol'kll_._._ Hello
permiten comunicarnos de forma oral o escrita. Salut i H OIG ! Ciao
Por ejemplo, los idiomas o el lenguaje no verbal, /..;r E (; XﬂipETE
son cédigos que se usan en un espacio territorial 3ﬂpaBCTBYﬁTe

O entre un grupo de personas.

A través de la historia, también hemos inventado cédigos secretos, con el fin de que sdlo un
grupo selecto de personas entienda lo escrito en papiros, muros, pieles o cualquier otro medio.

¢Conoces algun otro cédigo?

¢Crees que los piratas usaban
codigos secretos? ¢Por qué?

2. Explicacion y presentacion del Tema y/o Saber: lee y observa con atencion.

Mensajes en codigo

Como sabes, los dispositivos digitales no entienden nuestro lenguaje. Internamente sélo
entienden sefiales eléctricas de encendido y apagado, que se representan con ceros (0)

y unos (1). Para poder comunicarnos con la maquina, las palabras, sonidos e imdgenes deben
ser codificadas en ceros y unos, es decir, en cédigo binario.

Por ejemplo, el cédigo binario de la letra N es 01001110 y el cddigo binario de la letra O
es 01001111. Por lo tanto, dentro de tu dispositivo, la palabra "NO" estd codificada como
0100111001001111. Y aunque para ti puede no tener sentido, es la Unica forma en que los
dispositivos digitales pueden trabajar con la informacion.
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Codigo ASCII
En la leccidn anterior, usaste el cddigo binario para representar un sistema de numeracion,
pero también se puede usar para representar letras. Este es el cédigo binario de las letras

del alfabeto, conocido como codigo ASCII. Cada letra es una combinacion de 8 bits.

3. Taller de aplicacion del Saber:
o Observay responde.
Conoces muchos mds cédigos de los que te imaginas. ;Qué mensaje estd codificado
en las siguientes imdgenes? -

rI_etrc: Cdédigo Binario Letra | Cddigo Binario rI_etrc: Cédigo Binario
A 01000001 J 01001010 S 01010011
B 01000010 K 01001011 T 01010100
(€ 01000011 L 01001100 u 01010101
D 01000100 M 01001101 \ 01010110
E 01000101 N 01001110 w 01010111
F 01000110 o) 01001111 X 01011000
G 01000111 P 01010000 Y 01011001
H 01001000 Q 01010001 yA 01011010
\_ I 01001001 ) U R 01010010 y L N 11110001 y

e Inventay dibuja una sefial para cada mensaje.

Prohibido beber agua
después de la 7:00 PM

L

J

Cuidado: Hay peces
peligrosos en el rio

\.

e Utiliza la tabla del cédigo ASCII para resolver el mensaje codificado:

y no en el resultado”

“Nuestra 901010010 01000101 01000011 01001111 Q10011901 01010000
01000101 01001110 901011010 01000001 se encuentra en el 91000101
01010011 01000110 21010101 01000101 01010010 01011010 01001111

Mahatma Gandhi

Escribe tu mensaje decodificado:

"Nuestra

------

L

y no en el resultado”
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4. A

Piensa en una palabra que tenga entre 4 y 6 letras. Codificala usando el cédigo ASCIT y luego reta
a un familiar a descifrarla.

.........................................................................

LI I I I I N I I I O I IR I T R I T TR N I I L R R I N I I I I T I A TR S I T TR I T T I S I I A ]

ctividades de Cierre.
Es importante que sepas que "Binario” significa "dos".
Binario no es necesariamente O y 1. Puedes usar dos simbolos o incluso dos sonidos.

Trabaja con otros simbolos. Utiliza X para los 0y + para los unos y descifra la

palabra codificada en ASCII.

Codigo binario

Palabradecodificada:; .......... ... v ..

Actividad para divertirte con algln compafiero o familiar que esté cerca.

Trabaja con sonidos. Dicta a un comparnero,

una sola letra en cédigo ASCII, pero en vez de decir
"cero” o "uno”, utiliza un sonido grave para los ceros
y un sonido agudo para los unos. ;Puedes descifrar
qué letra comunicé tu compariero?
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