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Guía # 7 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto 

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 10 de AGOSTO hasta el 21 de AGOSTO 

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

El código binario    Utiliza el código binario 0 y 1 de la computadora, representado con diferentes ejemplos 

prácticos, para comprender que estos códigos significan información.      
ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que aparece en la parte de arriba”. 

Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el nombre del estudiante al correo electrónico o al 

Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: observa el siguiente saludo.  

 

¿Qué crees que signifique?  

¿Alguna vez lo has visto?  

 

¿Sabías que significa “HOLA” 

en código binario? 

 

2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: leer y aprender.   

El código binario 

 
Código binario 

El código binario es el sistema de codificación usado para la representación de textos o procesadores 

de instrucciones de computadora, utilizando el sistema binario. En informática y telecomunicaciones, 

el código binario se utiliza en la codificación de datos, tales como cadenas de caracteres, o cadenas 

de bits. Observa el ejemplo:  

01001000 01101111 01101100 01100001 00100000 01100001 01101101 01101001 01100111 01110101 01101001 

01110100 01101111 01110011 00100000 01100100 01100101 00100000 01100111 01110010 01100001 01100100 

01101111 00100000 00110101 

Hola amiguitos de grado 5 

 INSTITUCIÓN EDUCATIVA “EL RECUERDO” 
Resolución de Aprobación de Carácter Oficial No. 0143 de 2017 en los niveles de 

Preescolar, Básica y Media  Académica  
DANE. 123001800064  NIT. 901048820-9 

Guía # 7 

http://www.ieelrecuerdo.edu.co/


La guía de trabajo también la puedes descargar de la página institucional www.ieelrecuerdo.edu.co 

o ingresas a peguimonteria, digitas tu usuario y contraseña (tu número de documento de identidad) y das click en mensajes.  

3. Taller de aplicación del Saber: 

 Para esta actividad responde según la lectura anterior.  

 
 En la siguiente imagen, escribe el código binario de cada grupo de focos.  

 
 Observa, analiza y resuelve: 

 
 Escribe con bits las siguientes palabras: 

 
 ¿Que palabras son estas? Decodifícalas. Recuerda que cada letra es un grupo de 8 bits.  
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 Resuelve. 

  
 

4. Actividades de Cierre. En esta actividad debes realizar lo siguiente: 

 Colorea de amarillo las letras que tengan un 0 debajo  
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Guía # 8 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto  

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 24 de AGOSTO hasta el 4 de septiembre 

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

Introducción al pensamiento 

computacional    

Propone soluciones a problemas utilizando los elementos del pensamiento 

computacional, descomposición, reconocimiento de patrones, abstracción y 

algoritmos.    

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que 

aparece en la parte de arriba”. Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el 

nombre del estudiante al correo electrónico o al Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: lee el siguiente texto y resuelve.  

 

¿Qué crees que es el 

Pensamiento computacional? 

 

 

¿Dónde podemos usar el 

pensamiento computacional? 

 

 

Plantea una solucion para el 

problema de contaminacion en 

tu barrio. 

 

 

 

2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: lee, observa y aprende. 

El pensamiento computacional: El pensamiento computacional tiene 4 elementos 
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3. Taller de aplicación del Saber: 

 Crea tu propio diseño, rellenando algunos espacios en esta cuadricula. Puedes usar uno de los 

ejemplos, pero lo mejor es que tu diseñes tu propia figura.  

 
 

 Aplica los dos primeros pasos del pensamiento computacional: 

 

 

 

 Pídele a un familiar que replique el diseño que creaste en la actividad anterior sin que lo vean, 

solamente dándoles las instrucciones codificadas.   
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 Escribe las instrucciones para que cualquier persona pueda replicar los diseños sin necesidad 

de verlos. Puedes utilizar 0 y 1. Donde 0 son espacios en blanco y 1 espacios rellenos.  

 
 

4. Actividades de Cierre. 

 Escribe V si lo que se afirma es verdadero, o F si es falso.  
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Guía # 9 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto 

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 28 de septiembre hasta el 16 de octubre  

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

La medida de la información  Analiza las unidades de información más utilizadas (bit, byte, kilobyte, megabyte, 

gigabyte, terabyte) comparándolas con los dispositivos de almacenamiento 
ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que aparece en la parte de arriba”. 

Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el nombre del estudiante al correo electrónico o al 

Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: lee el siguiente texto y responde las preguntas.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

 Mide estos objetos usando la parte del cuerpo que se indica: 

  
 

 Ahora mide la información usando las unidades que se indican: 

 

El texto inicial mide ……………………….. Palabras.  

 

El nombre completo del profesor que está arriba mide ………………………………… letras.  
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2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: lee, observa y aprende. 

  
 

3. Taller de aplicación del Saber: 

 Si sabes que una letra tiene 8 bits (8 ceros o unos) y que 8 bits forman un byte… responde: 

 

¿Cuántos byte tiene el nombre del profesor? ………………………………………………………  y  

¿Cuántos bits tiene el nombre del profesor? ………………………………………………………. 

 

 Resuelve la siguiente sopa de letras para encontrar las principales unidades de medida de la 

información.  
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 Observa la siguiente información atentamente y realiza las conversiones. 

 

  
 

 Lee el siguiente texto, analiza y responde:

 

 
 

4. Actividades de Cierre. Puedes realizar las conversiones con calculadora.  
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Guía # 10 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto 

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 19 de octubre hasta el 30 de octubre 

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

Guardo y resguardo archivos  Reconoce los diferentes medios para guardar y respaldar archivos en distintos 

dispositivos de almacenamiento, dependiendo de sus necesidades.     

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que aparece en la parte de 

arriba”. Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el nombre del estudiante al correo electrónico o 

al Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: lee con mucha atención el texto y responde: 

 
 

 La realidad fisica es todo lo que se puede tocar y la realidad virtual es lo desarrollado en una 

computadora e internet. Clasifica las 7 causas principales de perdida de informacion.  
 

Realidad Física  Realidad Virtual 
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2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: leer y observar: 

Respaldando información   

            

                                          

       
3. Taller de aplicación del Saber:  

 Responde: 

 
___________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________ 
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 Completa la siguiente tabla con la información que leíste anteriormente. 

Dispositivo Capacidad máxima Unidad de medida 

   

   

   

   

   

 

 Lee la siguiente información y responde la pregunta. 

 
 

 
 

¿Qué es almacenamiento en 

la nube? 

 

¿Qué proveedores existen 

para este servicio? 

 

¿Qué es un Data Center? 

 

 

¿Dónde queda el Data 

Center de Google? 

 

http://www.ieelrecuerdo.edu.co/


La guía de trabajo también la puedes descargar de la página institucional www.ieelrecuerdo.edu.co 

o ingresas a peguimonteria, digitas tu usuario y contraseña (tu número de documento de identidad) y das click en mensajes.  

Escribe 3 diferencias entre 

el almacenamiento local y el 

almacenamiento en línea.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.  Actividades de Cierre. 

 Después de haber leído atentamente y a conciencia, puedes responder las siguientes preguntas: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Resuelve como se indica.  
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Guía # 11 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto 

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 3 de noviembre hasta el 13 de noviembre 

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

Sistema binario: 0 y 1   Identifica patrones y algoritmos principales del sistema binario que permiten que la 

computadora interprete y almacene la información, utilizando su propia lógica.  

ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que aparece en la parte de arriba”. 

Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el nombre del estudiante al correo electrónico o al 

Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: Observa el siguiente código. 

 
Usando tus pulgares puedes responder mucchas preguntas. Pero… 

 

 
 

 Responde estas preguntas usando el codigo 1 y 0: 

¿Te gusta el brocoli? = ¿te sientes bien de salud? = 

¿Te gusta la pizza? = ¿Te gusta escuchar música? =  

¿Quieres jugar? = ¿Extrañas el colegio? = 

¿Te gusta estudiar en las noches? = ¿Extrañas a tus profesores? = 

 

2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: Leamos el texto y aprendamos. 

Sistema binario 
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Para poder comprender esta guía debes tener en cuenta que el sistema binario asigana valores 

de 0 y 1. Observa el ejemplo y completa los demás ejemplos: 

 

 
 

3. Taller de aplicación del Saber: 

 Realiza como se indica, lee y observa atentamente.  

 

 Para comprender el sistema binario de numeración, debes dibujar en una hoja de papel las siguientes  

5 tarjetas con el mismo número de puntos en cada una y recortarlas para tenerlas a la mano.  
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 Si prestamos atención nos daremos cuenta que cada tarjeta tiene una numeración de derecha a 

izquierda y se va duplicando en ese sentido: 16, 8, 4, 2, 1. Ahora realiza lo siguiente: 

 

 
 

 Presta mucha atención a la siguiente explicación para que puedas realizar la actividad que sigue. 

Realiza los pasos que se te indican.  
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 Experimenta volteando y sumando los puntos de tus tarjetas, para encontrar el código binario de 

los números de la siguiente página. Observa los ejemplos resueltos.  

  
 

4. Actividades de Cierre:  

 

 Lee con mucha paciencia y atención la siguiente actividad. Concéntrate.  
 

Mensaje secreto 
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Guía # 12 de trabajo del área : Tecnología e Informática  Grado: Quinto 

Nombre del docente: Jafith José Jayk Durango     Correo Electrónico: jjaykieelrecuerdo@gmail.com                                 

Whatsapp: 3229287800- Guía para desarrollarse desde el 17 de noviembre hasta el 27 de noviembre 

TEMAS Y/O SABER INDICADORES DE  DESMPEÑO (APRENDIZAJES) 

Mensajes en código (código ASCII)   Codifica y decodifica mensajes utilizando el sistema binario reconociendo el código 

ASCII para el alfabeto e inventando otros códigos a través de actividades prácticas.        
ASESORIA: si tiene alguna duda o no entiende algo sobre esta guía, comuníquese con el número que aparece en la parte de arriba”. 

Para la calificación, enviar una foto de la actividad resuelta, con el grado y  el nombre del estudiante al correo electrónico o al 

Whatsapp  que aparece en la parte de arriba. 

1. Exploración de Saberes Previos: lee el siguiente texto, piensa y responde: 

 

 
 

¿Conoces algún otro código?   

 

 

¿Crees que los piratas usaban 

códigos secretos? ¿Por qué? 

 

 

 

 

2. Explicación y presentación del Tema y/o Saber: lee y observa con atención.  

 

Mensajes en código 
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Código ASCII 

        

 

3. Taller de aplicación del Saber: 

 Observa y responde. 

  
 

 Inventa y dibuja una señal para cada mensaje. 

 

 Utiliza la tabla del código ASCII para resolver el mensaje codificado: 
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 Piensa en una palabra que tenga entre 4 y 6 letras. Codifícala usando el código ASCII y luego reta 

a un familiar a descifrarla.   

 
 

4. Actividades de Cierre. 

 Es importante que sepas que “Binario” significa “dos”. 

Binario no es necesariamente 0 y 1. Puedes usar dos símbolos o incluso dos sonidos. 

 

 
 

 

 Actividad para divertirte con algún compañero o familiar que esté cerca. 
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